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Resumen Ejecuti- @

® O Este documento de investigacion trata el tema del
desarrollo de la identidad y personalidad de nifios entre 3y 5
afios de edad, con el fin de poder llegar a proponer en térmi-
nos de disefio industrial, un objeto que solucione, mejore y

colabore con el mismo.

Esta investigacién se ha situado en el contexto de Bogotd,
Colombia, por lo que el resultado es el reflejo de una socie-
dad, sus necesidades y las oportunidades de disefio especifi-

cas de la misma.

En la realizacidn de la investigacidn se tuvieron en cuenta
marcos referenciales (Humano, Politico-Juridico, Comercial y
Socio-Cultural) que ademas de dimensionar el proyecto, apor-
taron valiosa informacidén tanto de la psicologia de los nifios,
su desarrollo a través de los afios, indagacién etnogréafica
acerca de la actividad y proceso de aprender a vestirse a si
mismos y un recorrido tipolégico de lo que se a propuesto en

el tiempo relacionado a ésta temdtica.

Para la obtencidn, organizacidn, andlisis y sintesis de la in-
formacidn se disefid la investigacion con el fin de sistemati-
zarla. De acuerdo a esto, se definieron tres estados o etapas
(Estado de arte, Indagacion etnogrifica y experimentacidn)
las cuales en ninglin momento deben ser vistas de manera
lineal en el tiempo sino por el contrario, como herramientas

disponibles para la investigacidn en el momento en que ésta

lo requiera.
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Introduccion @

® © En paises como Colombia en donde el disefio indus-
trial empieza a tomar fuerza y a entenderse como una herra-
mienta necesaria y no como lujo, empiezan a aparecer mer-
cados antes inconcehibles, inexistentes, como es el de los
nifios. El interés por saber que quieren, que les gusta, como
piensan, como crecen, que los hace felices es un amplio cam-
po de investigacidon que potencialmente representa millones

de ddlares.

Los nifios entre 3 v 5 afios se encuentran en una etapa im-
portante de desarrollo en la cual necesitan y quieren absorber
la mayor cantidad de informacién de su entorno. Para esto,
usan sus sentidos, lo que los convierte en seres altamente
sensoriales. Leyendo el mundo que los rodea en forma de
juego van aprendiendo rdpidamente las bases indispensables
para hacer parte de un mundo fisico v de una sociedad. Esto
representa una gran oportunidad de disefio de nuevas expe-
riencias que ademads de entretener, ayuden al desarrollo inte-

gral de los nifios.

Teniendo en cuenta que los nifios hoy en dia crecen mas

rapido, en parte por la cantidad de informacidn que tienen
disponible y por otro lado debido a sus instintivas actitudes
en busca de independencia, es importante proponer en tér-
minos de disefio, diferentes maneras para hacer de éstos
aspectos del desarrollo y crecimiento experiencias nuevas y

positivas tanto para los nifios como para los padres.

Entre las principales maneras en que un nifio comienza a
exigir independencia y a demostrar que ya no es un bebé
estd el querer comer, ir al bafio y vestirse gradualmente sin
ayuda, lo que fortalece la confianza en si mismo y empieza a
definir las particularidades de su personalidad. Sin embargo
no existe en el mercado actual ningln producto que ademds
de desarrollar las habilidades motrices y cognitivas necesa-
rias para realizar éste tipo de actividades también alivie las

preocupaciones que surgen en los padres.

El tema anteriormente descrito se desarrollard a lo largo del
documento de manera sistematica en cuanto a su organiza-
cidn de tal forma que siempre se podrd encontrar una sec-
cidn descriptiva, una analitica y finalmente una de sintesis
para cada conjunto de informacién. El conjunto de sintesis
se convierten en el insumo mds importante en el momento

de proponer y éste debe ser reflejo de las mismas.
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Problemati- @

® © A pesar de que el campo de investigacidn en cuanto a
nifios es extenso, y la cantidad de hienes y servicios ofrecidos
a éste segmento especifico es inmensamente amplio v diver-
so, no existe en el mercado un producto que le ayude a los
nifios entre los 3 y 5 afios (edades criticas en donde el nifio
exige gradualmente que se le permita realizar ciertas tareas
con el fin de sentirse mds independiente, dejar de ser bebé
para ser nifio) a desarrollar las habilidades motrices y cogniti-
vas hecesarias para dar esos primeros pasos hacia la defini-
cidn de su personalidad y autonomia. Entre las habilidades
motrices se encuentra la de abotonar, introducir, atar , etc.
(ver imagen 1) v dentro de las habilidades cognitivas se en-
cuentra la capacidad de responder a situaciones de contexto

(ver imagen 2)

Los padres, quienes juegan un papel primordial en el desarro-
llo de sus hijos, muchas veces retardan éstos llamados de
independencia con el fin de continuar viendo a sus hijos como

bebés. (ver imagen 3)
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Imagen 1
Latharm, Tory. Young Boy
Dressing Himself. CORBIS
(2001-2007).

Imagen 2

Silva, Forero Maria Carolina.
Contexto Climatico en Bogo-
ta, (2007).

Imagen 3
Mitchell, Kate. Mother
dressing daughter, CORBIS
(2001-2007).
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@ O Intervenir por medio del disefio en el desarrollo y crecimiento fisico y cognitivo de nifios de 3 a 5 afios con el fin de facili-
tar la inevitable transicidn entre ser bebés y ser nifios, en donde se comienzan a definir particularidades importantes de la per-

sonalidad y la autoestima.

@® © Construir y proponer un producto a partir del andlisis e investigacidn de un contexto real, donde las piezas de construc-

cidn provengan del mismo contexto.

@ © Desarrollar un producto viable para ser comercializado que refleje los conocimientos y experiencia adquirida a lo largo del

pregrado de Disefio Industrial ¥y que a su vez sirva como carta de presentacidn en un entorno profesional de trabajo.

Obj@tiVOSESpGCiﬁCOi’ i:: i 0000000000000 000000000000CO00C0O0FCOCOCDOOTE

@® © Aprovechar una etapa critica de desarrollo para estrechar los vinculos familiares entre los padres y sus hijos.

® © Acompafiar y facilitar el aprendizaje del nifio por medio de elementos que acerquen su realidad fisica con sus capacidades

cognitivas.

@® © Desarrollar un producto que pueda transformarse en la medida en que el nifio crece y de esa forma satisfacer sus necesi-
dades por mds tiempo.

@ © Contribuir en el fortalecimiento de las relaciones familiares.

@® © Contribuir en la reafirmacién de la autoestima del nifio.

@® © Incursionar en un mercado de bienes y productos para nifios en donde se evidencia la ausencia de alternativas para su-

plir las necesidades de nifios como de sus padres que surgen en edades criticas propias de su desarrollo y crecimiento.
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® O A continuacién se expondradn los principales marcos
referenciales los cuales sustentan y justifican tanto el proyecto

como la pertinente intervencidn del disefiador industrial.

Humano

La variable humana es uno de los campos de investigacidon mas
importantes en el disefio industrial pues es ésta la que define
en primera medida si la intervencidn del disefiador industrial es
pertinente o no. En el caso especifico de ésta investigacidn, la
variable humana es de suma importancia ya que a partir de la
observacion del comportamiento humano en determinadas
edades (3-5 afios) surge la oportunidad de disefio. Por otro
lado es importante tener en cuenta que aunque el principal
individuo de estudio son los nifios, lo padres también son de
gran importancia ya que influyen en gran manera en el desa-

rrollo de sus hijos.

Politico-Juridico

Cuando se trata de ofrecer bienes o servicios para nifios es
fundamental tener en cuenta todas la reglamentacion existen-
te en cuanto a materiales, produccidn y seguridad, ya que esto

determina si un producto puede o no entrar a un mercado.

Pl
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Econdmico

La variable econdmica en éste caso sirve para definir y anali-
zar el mercado potencial, ver su capacidad, costumbres v
preferencias de compra; sobre todo cuando se debe tener en
cuenta que aunque los nifios son los principales usuarios, los
padres son los que tienen la ultima palabra en cuanto a la

decisidn de compra.

Socio-Cultural

Detrds de la investigacidn socio-cultural se obtienen compor-
tamientos especificos de una sociedad que la diferencia de
las demds y por tanto genera determinantes a la hora de

disefiar.

Tecnoldgico-Cientifico

Este marco da la pauta acerca de la tecnologia disponible
actualmente y sobre todo los niveles en que se usa en el
segmento de bienes y servicios para nifios. También hace
referencia acerca de teorias de especialistas v opiniones de

expertos en el tema.
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Desarrollo Nifios

@® © 3afios

Fisico

Ayuda a vestirse a si mismo, se pone
medias y zapatos; sabe abotonar y des-
abotonar

Usa el bafio.

Da pequefios saltos, anda de puntillas,
puede equilibrarse en un pie, abre puer-
tas, pedalea un triciclo.

Emocional

Le gusta conformarse, actitud facil de

llevar

No se resiste tanto al cambio

Mayor sentido de la identidad personal

Empieza a ser aventurero

Social/intelectual

Juega paralelamente
Disfruta la compafiia de otros

Disfruta actividades cortas que
no requieran muchas destrezas

Quiere entender el entorno

Gran desarrollo verbal

IR R R R R R R N R N R R N R R N N R R N N R R R R R N N R R RN R E NN NN

® © 4afios

Fisico

s
e Salta en un pie, corta con tijeras
{aunque no muy bien)

e Se lava y seca la cara.

e Se viste solo excepto “atar”

Emocional
e Parece seguro de si mismo

e Generalmente negativo y desa-
fiante

e Se prueha a si mismo
e Necesita libertad controlada

Social/intelectual

e Juego cooperativo

e Es mas facil de conversar
e Imaginativo y dramdtico
e Usa frases completas

e Participa en juegos en grupo
organizados

2110000000000 000000
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e Se viste solo
e Movimientos musculares suaves
e Se amarra los zapatos

e Buen equilibrio

Emocional

e Centrado en el hogar

e Capaz de cierta auto critica
e Disfruta la responsabilidad

e Le gusta seguir reglas

Social/intelectual

e Capaz de manejar ciertas responsabilida-
des

e Disfruta los juegos donde haya turnos y
reglas

e Conoce los colores

e Interesado en el entorno, ciudad etc.

Child Development Institute, LLC, (1998-2007), General develop-
ment Sequence; Toddler trhough Preschool.
W childdevelopmentinfo.com

...................... @Human()
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Desarrollo Nifios

® © 3afios

e Los nifios empiezan a hacer corres-
ponder lo que desean con lo que logran
hacer. El desarrollo de su sentido de
identidad es el motor para que los nifios
exijan hacer cosas solos aunque no lo-

gren todavia tomar decisiones cuando se

les presentan alternativas.

+ El objeto que se le presente al nifio de-

be tener la posibilidad de graduar la difi-

cultad.

A

mas v ich

2

botores y ojales de dli'&:e‘reﬂes famanos
ayuddn O geadua~ ta diticylvad,

sesesneBERER

A N E RN Y]

A L R E I Y

e ©

4 afios

e Aunque tiene las capacidades motrices
para vestirse a si mismo (excepto atar),
aln no tiene las capacidades intelectuales
para tomar decisiones segln el analisis de
hechos ({como el clima o las actividades
que va a realizar) sin embargo empieza a
mostrar interés por lo que sucede a su

alrededor mas alld de si mismo.

¢ Debe hacer sentir al nifio que puede

y estd tomando decisiones sin que

ellas realmente afecten.

d es yna espedie de jugvete las dectiones aue los
sincs e (corbigoedcion s como jugnd depende
unicamerte“de dlos y la opiion delos padees es
mas Vmitads cuando ven que [ro/ son  decisiones

g T . 1 o]
meoetartes . —> fmas Wbertad parq fes minos

NN NN NN N NN NN N
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NN NN
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e Los nifios a esta edad son difi-
ciles de llevar porque empiezan
no solo a ser mucho mas inde-
pendientes, sino que exigen res-

ponsabilidades.

¢ El juegofobjeto no _debe ne-

cesitar mayores explicacio-

nes para no perder la corta
atencidn del nifio y por tanto su

interés en el mismo.

gy gl ning encuentes lo manerd en due funciona
el objeto por medio de la exploracion.

lo difedt se puede volves abueeido s se convierte
en imposib'le y lo Kaei y Obvio hae en due el nino

plerda fn teresh

e
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Imaginacion imaginacién cuidadosamente e ir separandola de la realidad.

® ©"La imaginacién o fantasia consiste en una reorganiza- ) e ) ] ) o
B . o ] La imaginacidn en la primera infancia también representa un
cién de los datos de la experiencia y su combinacién mediante

) ) mecanismo de suma importancia en el momento en que los
nuevas relaciones, de manera que resulta una nueva experien- N N
nifios llegan a una etapa de crisis (3 afios) en donde sus ca-
cia de ideas creativas.” amer {Asociacion Mundial de Educadores Infantiles) . . .
pacidades intelectuales no corresponden a sus capacidades

. - . . o, fisicas; es alli cuando los nifios descargan todas sus frustra-
A pesar de que se dice que los nifios tienen mds imaginacién

: ; s ciones por medio de la combinacion del juego y la imagina-
que los adultos, la verdad es que el nivel de imaginacidn de- P hege ¥ g

e . s 7 cién. Fingen ser todo lo que no se les permiten ser o no pue-
pende bdsicamente de la cantidad de conocimiento y apropia- g q P ¥

E: Sl : den hacer todavia (ver imdgenes 4 y 5) . Este es el caso de
cidn de experiencia, lo que nos lleva a concluir que lo poco que

e . ) nifios que juegan al papd y la mam3, al doctor, a la cocina,
un nifio a llegado a conocer es su materia prima para generar

oo ; : _ ' etc. Uno de los recursos mds importantes en los cuales los
nuevas combinaciones por medio de la imaginacidn; Entre mas

c0sas cohozcan y vivan, mds activamente podran desarrollar i b i e e
su imaginacidn. En la primera infancia la imaginacién aun es
muy pobre y fragmentada. Progresivamente se va estructu-
rando vy organizando en la medida en que el pensamiento y el

lenguaje van adquiriendo mayor complejidad.

La imaginacion es la herramienta mas valiosa en algunos pro-
cesos de aprendizaje, especificamente aquellos que en ocasio-
nes no son palpables. De esta manera, imaginacidn y conoci-
miento , fantasia y experiencia marchan unidos, uno ayudando

al otro y a su vez cada uno desarrollando al otro. ® © Imagen4 ® © Imagens
Tardif, Dann. Shaving With Redinger, Kelly. Girl Trying
Dad, CORBIS (2001-2007), on Her Mother's Cosmetics,
CCRBIS (2001-2007),
Los padres juegan un papel muy importante en el desarrollo de Procesos Psiquicos Evolutivos de la Regulacidn Ejecutora de la Personalidad: Atencidn, Memaoria e
. i e o i Imaginacian: Desarrallo de la Imaginacian {=.f.). Recuperado el 12 de Moviembre de 2007, de http://
la imaginacion del nifio, pues depende de ellos guiar esa Wi 3ECE, 0r g

0000000000000 00000000000000000000000c0c0c0e @ ® Humano
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Imaginacidn

Es un error dar por hecho que la imaginacién en los nifios es una facul-

® Imagen 6
Gesner, Conrad., Octo-
pus  From  Historiae
Animalium, CORBIS
(2001-2007).

tad inherente a ellos. Al contrario, es necesario fomentar por medio de

objetos los procesos que despiertan la imaginacion.

Una de las razones por las cuales a los nifios les gusta disfrazarse es

porque encuentran una oportunidad de verse como se imaginan. La

personificacion de diferentes individuos les ayuda a entender y reafir- /\> e
mar el reconocimiento de si mismos como diferentes.
® © Imagen7
\ Silva, Maria Carolina.
sbhstraccién  Pulpo.
(20073,
Los objetos que se les presenten a los nifios deben permitir que los

puedan transformar y personalizar; las posibilidades de transformacién

que el objeto ofrezca al nifio, se traduce en mayor compatibilidad con la atsteaccion le pesmite @ rino maginae

e irteepeeiar de diberertes Soemas un objero,

la personalidad, estado de animo y sobre todo el interés que el nifio _ o e
sn que lmite sy imaginacion.

muestra hacia el mismo.
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Medidas Antropométricas

a .
B Diacmrime s
. W LSS0 PeOT

. Las tablas anteriores son estadisticas de peso y
altura de poblacién colombiana de nifios entre 3 y
5 afios de edad; son de gran utilidad ya que es
dificil encontrar estadisticas antropomeétricas apli-
cables debido a que las existentes son por lo ge-

neral de poblaciones sumamente diferentes.

) Las imagenes al igual que las tablas también son
estadisticas antropomeétricas representando grafi-
camente las medidas mas significativas de cuerpo

humano.

* Debido al rango de edad (3 a 5 afios) las medias antropo-
métricas cambian drasticamente debido al crecimiento acele-
rado que se da en estas edades, por lo tanto el disefio del
objeto debe permitir de alguna forma que sea usado tanto

por los nifios mas pequefios como por los mds grandes.

e En el caso de hacer indumentaria ya sea para nifios, nifias
o ambos se debe tener en cuenta las medidas seguln tallas

preestablecidas.

— — . =
) a1
r~ = =)
r/“'} —
o
la cabera e o que  Mmeros la dderercic de dbuea e
cambia en  dimersiones  erbee  los el - dm

5>«5Gnos(.@.7cm.)
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Relaciones Familiares

® © "lLos padres y las madres, la familia como unidad inte-
gral, constituyen el agente educativo mds influyente en el
desarrollo de la personalidad del nifio durante los primeros
afios de vida. La familia es el grupo humano primario mas
importante en la vida del hombre, la institucidn mas estable

en la historia de la humanidad.” smer (ascciacion Mundial de Educadores

Infantiles)

Son los padres el ejemplo que tienen los nifios desde que na-
cen de cdmo actuar ante los objetos, los diferentes tipos de
relaciones con las personas, las normas de comportamiento
social, etc., y que genera una gran cadena de transmisién de

valores y formas de pensar.

A continuacién se expondrdn los tipos de paternidad mas
caracteristicos; esto no implica que puedan existir combina-
ciones de unos con otros y/o posiciones medias entre las ca-

racterizaciones,

Autoritario

“Tratan de controlar el comportamiento y las actitudes
de sus hijos y los hacen ajustarse a un estdndar de
conducta, segun sefiala Baumrind. O. Chevarria, en
1984, plantea que el autoritarismo significa la imposi-
cién inflexible de normas de disciplina, sin tomar en
cuenta la edad del nifio o la nifia, sus caracteristicas y
circunstancias. Los padres que aplican éste modo de
socializar valoran la obediencia incondicional y castigan
enérgicamente a sus hijos, por actuar en forma contra-
ria a sus estdndares. De acuerdo con Garcia Serrano,
el padre que emplea este estilo se caracteriza por ser
absorbente y centrar la atencidn del hijo en si mismo,
produciendo individuos dominados por la ley, la autori-
dad y el orden, reprimiendo en los hijos la capacidad

de iniciativa Y creaciéon”  amer (asociacion Mundial de Educadares

Infantiles)

Posesivo

“Tienen buenas intenciones pero malas normas, no
permiten que sus hijos corran riesgos razonables, ni

que hagan cosas por si mMiSMOS.” aMEI (asociacian Mundial de

Educadores Infantiles)

0000000000000 00000000000000000000000c0c0c0e @ ® Humano
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Relaciones Familiares

® @ Anadlisis
Los nifios que tienen padres autoritarios se caracterizan
ga= por:

@ Democritico

® Tener logros escolares pobres
“Segln Baumrind, se trata de dirigir las actividades de ° Inseguridad, temor, represion de iniciativa creativa
N ) )i . Problemas de hiperactividad y desobediencia
Q sus hijos en forma racional, prestar atencién a sus pro- o Introvertidos e inseguros

blemas. Es consistente, exigente, respetuoso y estd

dispuesto a aplicar el castigo limitado.” smer (asociacian Los nifios con padres democraticos se caracterizan por:

tMundial de Educadores Infantiles)

Tienden a ser mejores en el colegio
Seguros, competentes socialmente
Menos hostilidad e inseguridad

Mas independientes

Mayor autoestima y autocontrol
Activos v creativos

Permisivos

“Ellos exigen menos y permiten a sus hijos regir sus Lt o .
] o ) ] Los nifios con padres permisivos se caracterizan por:
propias actividades, no son exigentes, ni controlado-

res, son relativamente carifios con sus hijos y casi ® Ser indulgentes, inadaptados sociales
nunca los castigan. Los padres permisivos se sienten " Destructivos

_ _ ° Son los que muestran menos autocontrol
sobre sus hijos ¥y no consideran necesario castigarlos. ° Desobedientes, baja autoestima

Segln Van Pelt (1985) el hijo es el que tiene el control

y los padres se doblegan ante sus caprichos.”. ame ® @ GSintesis

{Asociacion Mundial de Educadores Infantiles)

El objeto debe proporcionar seguridad tanto al nifio, en si mismo,
como al padre, en su hijo, de tal forma que las conductas negati-
vas de ambos se neutralicen.
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Normativas Fabricantes juguetes para nifios

® © Mecanismos

e El auto-retraer de Cuerdas de Tirdn
no debe retraerse con un peso de 1
kilo colgado sobre el final. Mecanismos
Plegables y Goznes .Los ejemplos son
el derrumbamiento repentino o el mo-
vimiento que produce una accidén de
tijera.

e Los muebles de juguete etc. se re-
quiere un mecanismo plegable para
apoyar el peso del nifio .deberian tener
una parada de seguridad en el disposi-
tivo que se cierra, adecuado para pro-
teger dedos, manos, y dedos del pie.
Cualesquiera huecos entre el movi-
miento de partes deberian ser menos
que 3/16 " 0o mayores que 1/2 " en to-
das las posiciones.

¢ La inaccesibilidad de Mecanismos -
el mecanismo y otros mecanismos de
paseo debe ser protegida o inaccesi-
ble. Si hay un agujero que puede ad-
mitir un dedo, no debe haber ningtn
pellizco o el riesgo de laceracidn en

e La cuerda - Si la llave gira como el
mecanismo desenrolla. Si el arco de la
llave es mads que 1/4 " del cuerpo del

» Resortes - Para impedir apretar o
aplaste de dedos sobre juguetes que
montan a caballo, los huecos de resor-
tes deberian ser menos de 0.12", ©
mds que 1/4 ", hasta cuando un nifio
de 35 kilos salta sobre ello.

IR N N N N R N NN NN NN NN NN
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® @ Material/Recubrimiento

¢ La calidad del material. El material reci-
clado que ha sido refinado de contamina-
cidn de sustancias riesgosas no exceda lo
que contenia el material original.

e La pintura y materiales que cubren la
superficie - no deben contener arsénico o
plomo, cadmio, mercurio, u otros mate-
riales venenosos.

® © Partes/Componentes
+ Evite bordes agudos

» Evite puntos agudos sobre juguetes
intencionados para nifios menores de 8
afios.

¢ Evite cualquier proyeccidn que, debi-
do a su material o configuracién, puede
presentar un riesgo de pinchazo si un
nifio cayera sobre él.

+ Pequefios Objetos - Evitar las peque-
fias partes que pueden desprenderse o
ser quitadas de juguetes intencionados
para nifios de menos de 3 afios. Los ni-
fios pueden ahogarse con pequefias par-
tes del juguete. Ningln juguete o frag-
mento de un juguete serdan bastante
pequefios para caber completamente
dentro de un cilindro de prueba 1.25" de
diametro. El Papel, la cuerda, etc. son
excluidos de la exigencia.

000N OO RDOOENOOOOROO000DRERBOOO00OB0000O00OROORODO000OODDROBDR

* Los cerrojos expuestos o tornillos deben
ser sin bordes agudos. Si se pueden cubrir
por goma, aseglirese que estas no se cae-

ran y expondrdn un borde agudo.

* Puntos accesibles - asegurar que no
hay potencialmente puntos arriesgados
agudos como cables, alfileres, clavos, y
las grapas de metal mal pulido.

¢ Cuerdas v eldstico, incluyendo monofi-
lamentos (tanza), cintas pldsticas, cade-
nas, etc. - Evitar las cuerdas que podrian
ser enredadas alrededor del cuello de un
nifio y puede causar la estrangulacién .
Cualquier cuerda debe ser menos de 12
pulgadas de largo, ¥ no debe tener cuen-

* Ruedas, Neumaticos, y Ejes - las Rue-
das deben ser bastante grandes para
pasar la prueba de objetos pequefios, no
use clavos para sujetar ruedas porque
ellos pueden arrancarse y ser un riesgo.
Disefie el accesorio para que si el juguete
se rompiese no habrd partes pequefias o
arriesgadas.

¢ Evitar el atrapamiento de dedo que po-
dria cortar la circulacidn de sangre. Si un
agujero es accesible y puede admitir una
barra de 1/4 " de didmetro y una profun-

didad de 3/8".

¢ Las cadenas vy correas - Para proteger
contra aplaste, el pellizco, presidn entre
los eslabones de cadenas o entre cadenas,
pifiones, poleas, y correas, la Cadena de-
be ser protegida si es accesible y los esla-

bones tienen aperturas mas de 0.19" .

@ Politico — Juridi-

@-2,20...................................
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L] ®
™ Normativas Fabricantes juguetes para nifios ®
® L ]
® L]
e ® © Espacios ®
® . Espacios Limitados - para eliminar atrape y posible +  Sintesis b
® asfixia, juguetes con puertas o tapas con volimenes N L]
® mas de 1,1 pies clbicos, donde dimensiones internas * e A pesar de que no existen normas nacionales para la fabrica- L
L] . ®
: « Los cierres no serdn encajados con dispositivos de . cidnfexportacidn de juguetes en Colombia, se deben tener en :
cierre automaticos. ~ 3 o : ]
® . cuenta cdmo minimo las normas internacionales en caso de ®
[ . _ _ °
® . Los cierres deberian abrir con una fuerza de 5 kilos o $ expoftaneljuguste/objets. ®
® menos cuando empujado con una fuerza externa en o _ _ _ ®
® todas direcciones dentro de 1 pulgada del centro del . ¢ El hecho de que el objeto cumpla con las normas internacio- °
@ cierre. ¢ . °
° « nales es un valor agregado y por tanto competitivo en el mo- ®
e ® © Estabilidad/Sobrecarga ’ ®
. » mento de lanzarlo al mercado. -
@ ¢ Estabilidad y exigencias de Sobrecarga: Estabilidad : ®
e de juguetes que montan a caballo. Usted no puede . ; ®
e hacer caso ala estabilidad lateral mientras los pies del ~ + seguriddd feq Componentes REEns aue: o fueddn caes pe
° nifio son libres, de ser usado para la estabilizacién y el . °
o asiento es bajo 9 pulgadas para un chico de 1 afio, ¥y 1 > °
pulgada creciente por afio mayor de edad. .
- . & boton esta  adherido por: @
® ’ rr—— o o
® . Juguetes de Piso Inméviles - Si es mas alto que 30 ¢ [iitsl medio de un  Cordon que @
b pulgadas y pesan mads de 5 kilos, aseglrese que no s ——— . i
®  vuelca cuando colocado sobre una inclinacién de 10 -« properCiond W Sres e L
® grados. . 4 ] ®
® : ped b costra de segurkdad. @
® .+ Las exigencias de Sobrecarga para el Paseo - Sobre . : ®
® Juguetes y Asientos - Asientos deberian llevar 3 veces . cordon coshuea de ("\0 &ewﬁéﬂ sokimente de ®
® el peso de un nifio. Esencialmente un adulto deberia . 3 B3 ¥ ®
@ ser capaz de sentarse sobre el juguete sin romperlo. seguﬂclacl resitencia del Wlo comun ®
o Las anteriores son un conjunto de las siguientes normas internacionales: ‘DO#OT'\ ®
® ASTMF963-96 USA/UK  BS 56665/CEE-EN 7 1-IRAM 3583 [ ]
= s o
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooo. @POhUCO—JHI‘]d]-
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@® ©En el mercado actualmente existen 3 tipologias de produc-
tos enfocados a las habilidades necesarias que requiere un nifio

entre 3 y 5 afios para vestirse solo:

La primera tipologia que se puede encontrar es la mds sencilla y

antigua de todas vy consiste en un juego de figurines de papel o

cartdn bidimensional, impreso y troquelado, con pestafias. (ver

; . - ; — . ® © Imagen 1l ® ® Imagen 12
imagen 11) En éste caso el nifio viste el figurin con diferentes i e Toiys To vou Mar i, Casring
Mi Osito, www eurekakids.net Dol wewwe toy s-to-you.co,uk

prendas (pijama, sobrero, disfraz, etc.)

La segunda tipologia consiste en un mufieco tridimensional que

viene con diferentes prendas con las que el nifio puede interactuar

(cordones, botones, cremallera, velero, chaqueta independiente)

ver imagen 12,

La tercera y Ultima tipologia existente es una propuesta de la mar-

ca de ropa para nifios GAP, en donde toda una coleccidn (camisas,

pantalones, faldas, medias, zapatos y demds accesorios) estdn

® ® Imagen 13

disefiados especialmente para que cualquier eleccidn combine con fvjva éf;;-m'\:nix & Matel Plavwean

todo. (ver imagen 13)
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Investigacidn Etnogrdfica (caso 1)
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) 1. El nifio sale de ® ® 2. El nifio y los pa- ® ; 3. Después de 15 o 4. la decisidn

bafiarse. dres hablan acerca de minutos para acordar y acerca de los zapatos

que prefiere ponerse. negociar que ponerse el se convierte en una

padre la empieza a ves- potencial pataleta.

tir.

Silva, Forero Maria Carolina, {2007).
Silva, Forero Maria Carolina, {2007,

9] (=]
— [
= =
@ @
(=] (=]
L) [
E E
— -
® © 5 10 minutos des- ® 6. Para terminar el
pués todavia no se ha procese de vestirse hay
llegade a un acuerdo. que peinarse, lo que se

demora 10 diminutos
mds debido a que el

® 90000 OCOOOSOOOOSONONOONOSOEOTOOSTOOTOOEOTOOTPTOOTONOTOSOTOEOTOOOTPOTS

nifio se dispersa.

® Socio - Cultu-
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{

e Tipologia 1: Al ser bidimensional no proporciona los me-
dios para que un nifio adquiera y practique las habilida-

des necesarias (no se parece a la realidad)

e Tipologia 2: Aunque el hecho de que el mufieco sea tridi-
mensional hace que se parezca mucho mas a la realidad
del proceso de vestirse, los botones notablemente gran-
des (a comparacién del tamafio de un botdn que uno en-
contraria normalmente en una prenda de vestir) impide
que el nifio pueda traspasar su conocimiento a situacio-

nes reales.

e Tipologia 3: Al ser la misma ropa del nifio, esta no intenta
imitar una situacidn sino que hace parte de la situacidn
misma; elimina una de las principales preocupaciones que
afectan a los padres que es que los nifios mezclen la ropa
al azar sin saber como combinarla, si todo sale con todo

los nifios pueden escoger cualquier prenda sin problema.

I Poder Adquisitivo +

El hecho de que el nifio tenga la posibilidad de escoger entre
diferentes opciones de prendas, fortalece su confianza y per-
sonalidad.

Los elementos que compongan el objeto deben ser lo mds
parecidos a la realidad con el fin de que el nifio pueda apli-

carlo a la misma.

El tamafio puede ser una solucidn para graduar la dificultad
de los elementos v que de ésta forma que el nifio aprenda
gradualmente a vestirse.

La cantidad de opciones que se le den al nifio también puede
ser usado para graduar la dificultad y que de esa forma vaya
aprendiendo poco a poco a escoger mejor lo que se va a po-

ner de acuerdo a un contexto o actividad determinada.

A

: Tipologia 2 sseeoees 100,000 pesos

¥ Munheco

Tipologia 3 eeeeeee 30000c/upesos
. Ropa Mix & Match

Tipologia 1 seeea 20,000 pesos

: Figurines de papel/carton

v

Comercial
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. nifias , empezando por los colores de la ropa (colores oscu-
Sintesis

- ) ros y planos para los nifios y claros con estampados y otros
® © Cuando se trata de nifios no solo basta con interpre-

o ) decorados para las nifias). A las nifias desde pequefias se les
tar vy describir sus comportamientos o etapas de desarrollo,

. . . . inculca estar siempre arregladas y verse como “princesas” lo
sino que es necesario observar otro tipo de factores que influ-

o wem s ; que genera a la temprana edad de 3 afios que les tome mu-
yen significativamente en sus vidas como lo son sus padres y

. cho mds tiempo en decidir que se quieren poner y que im-
el contexto social que los rodea.

pongan mucho mds su opinidn a la hora de vestirse, mien-

tras que a los nifios lo Unico que les importa es estar como-
En el contexto latinoamericano en el que se encuentra Colom-

dos para jugar.

bia, los padres constituyen una parte fundamental de la fami-
lia y asi continua siendo desde que los hijos son nifios, ado-
lescentes y hasta adultos, guardadas las proporciones. Por lo
general, en las sociedades latinoamericanas los padres in-
fluencian a sus hijos en mayor medida, que en sociedades
donde culturalmente se les dan muchas mas responsabilida-
des a los nifios desde una edad mucho mds temprana, lo que

se ve reflejado en nifios mds independientes y con mayor

confianza en el momento de tomar decisiones por si mismos.

Por otro lado después de la indagacion etnografica se hizo

evidente la diferenciacidn que se les da a los nifios de las

900000 00000000 O OO OS®OEOOSODOIEOSOIEOEOSOIOSOIOEOSOEOSOEOEOSOEOSOOSIOSOEOPOSTS . O SOCIO—Cultu-



Disefio de la Investiga-

@® © El desarrollo de la investigacidn se podria dividir en 3
grupos; El estado del arte, indagacidn etnogrifica, y experi-
mentacidn. Las anteriores de ninguna manera deben ser vis-
tas como etapas que se cumplen linealmente en el tiempo,
por el contrario son procesos que pueden ser realizados si-
multdneamente ademds de ser retomadas de acuerdo a los
requerimientos de la misma investigacidén. En éste sentido, el
estado del arte, la indagacidon etnografica y la experimenta-
cién son usadas en esta investigacidén como herramientas fun-
damentales disponibles en cualquier momento en pro de la

investigacidon misma como se ilustra en la imagen 21.

Indagacion
Etnografica

® ©®Imagen?21
Silva, Forero Maria Carolina. (2007)

. ‘3oooooooooooooooooooooooooooooooo

El objetivo del estado del arte fue definir las temdticas nece-
sarias para el desarrollo de la investigacidn con el fin de po-

der darle un enfoque al proyecto.

Debido a la temadtica de la investigacién la herramienta mds
atil fue la indagacidn etnogréfica por medio de la cual se
pudo obtener informacidn valiosa imposible de encontrar en

libros u otras fuentes.

La experimentacidon y comprobaciones son las herramientas
que finalmente le van a dar validez a cualquiera que sea el
resultado de ésta investigacidn, pero sobre todo es una

herramienta que en el proceso sirve como prueba y error.

A continuacién se presentaran los protocolos utilizados en

las indagaciones etnograficas:



Disefio de la Investiga-

© Protocolo 1 - Observacién Comportamiento Nifios al

vestirse

Objetivos:

Observar la forma como los nifios entre 3-5 afios se
comportan en el momento de vestirse, al igual que las
actitudes y comportamientos de sus padres.

Observar secuencias al vestirse.

Observar las actitudes y demds comportamientos que

dificultan realizar la actividad.

Instrucciones:

1.

2

Registrar la edad de el nifio

Registrar si vive con ambos padres

Registrar el armario del nifio (enfocarse en la disposi-
cién de la ropa)

Registrar el tiempo que se toma completar satisfacto-

riamente la actividad. (desde el momento en que hay

que decidir que ropa usar)

5.

10.

11.

12.

13.

14,

Registrar las actitudes de los padres durante toda la

actividad.

Registrar las actitudes y comportamientos del nifio
durante toda la actividad.

Registrar las preferencias de ropa del nifio.

Registrar las preferencias de ropa de los padres.
Registrar las dificultades que se observen por parte de
los nifios para completar la actividad.

Registrar las dificultades que se observen por parte de
los padres para completar la actividad.

Registrar los niveles motrices y cognitivos del nifio
(hasta donde le permiten vestirse solo)

Registrar las secuencias de la actividad. (donde inter-
vienen los actores)

Que sentimientos despiertan en el nifio al realizar la
actividad.

Que sentimientos despiertan en los padres al realizar

la actividad.

AT
@ (D :z1000000c000000000c00000c00cccccccce
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Disefio de la Investiga-

© Protocolo 2 - Comprobacidn de Alternativas

Objetivos:

Comprobar las alternativas propuestas en su contexto v
con los usuarios directos e indirectos.

Observar las reacciones y sentimientos que generan las
propuestas en los usuarios.

Comprobar las diferentes decisiones de disefic que se
tomaron en cada una de las propuestas y poder replan-

tearlas en caso de no funcionar como se esperaba.

Instrucciones:

Los siguientes pasos se deben hacer con las tres propuestas

1,

2

Identificar qué propuesta se estd comprobando.
Registrar la edad de el nifio

Darle a los padres el modelo para que sean ellos los

que se lo presenten al nifio.

Permitir que el nifio se familiarice con el modelo.

5.

6.

10.

Observar como el nifio manipula el modelo.

Registrar el tipo de dificultades que encuentra el nifio

al manipular el modelo.

Registrar el tiempo en que el nifio se mantiene intere-
sado.

Registrar emociones y sentimientos expresados por el
nifio.

Registrar emociones y sentimientos expresados por
los padres.

Registrar en video la secuencia de la actividad.

. .3,2oooooooooooooooooooooooooooooooo



Definicion Usuario@ @ +

@® © Directo: Nifio (a) entre 3 y 5 afios. Son quienes van a
hacer uso del producto y para quienes esta dirigido.
@® O Indirecto: Padres de nifios (as) entre 3 y 5 afios. Son quie-

nes tienen el poder de decidir y comprar un producto.

El producto estd dirigido a aquellas personas que estdn dispues-
tas a invertir en productos con disefio que les proporcionan valor
agregado, sin que esto suponga un lujo sino comodidad y bienes-
tar. Los padres para quiénes estd dirigido son conscientes del im-
portante papel que juegan los objetos que rodean a sus hijos en
sus primeros afios de vida y su repercusidn en su desarrollo fisico
y mental a largo plazo, por lo que les concierne mas lo que el
producto puede hacer por sus hijos. Son padres conscientes de
los peligros que puede representar un producto que no cumpla las
normas de seguridad; son exigentes y no dudan en rechazar un
producto que pueda poner en riesgo la salud y bienestar de sus
hijos. El producto estd dirigido a aquellos padres dispuestos a pa-

gar entre 40,000 y 80,000 pesos.

® ® Imagen 22

Faris,
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Girl
Loking Through Statio-
nary Viewer. CORBIS
(2001-2008)

® © Imagen 23
Bird, B. Smiling Girl.
CORBIS (2001-2008)
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® O Afianzar, estrechar y facilitar la relacidn entre padres e hijos mientras los Ultimos atraviesan la primera crisis de compor-
tamiento en el tercer afio de vida en el que se empieza a desarrollar su autoconciencia y por tanto comienzan a reconocerse a si

mismos como diferentes e independientes de los demas.

==
v
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Conceptos de Produc- @

® © Acompafiar el desarrollo de nifios entre 3 y 5 afios por medio del disefio de elementos que desminuyan los comporta-
mientos negativos, faciliten la transicidn en una edad de crisis al mismo tiempo que se fortalezca los vinculos familiares. Generar
un “amigo” que le ayude al nifio a convertirse en un individuo mds independiente utilizando como herramientas los diferentes

cierres y apuntes que se pueden encontrar en la ropa de nifio, generar a manera de juego, la interaccidn entre esos objetos y el

nifio, afianzando su relacidén con los mismos.
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® © Imagen 25

Silva, Forero Maria Carolina. Modelo Pulpo

Detalle Cremallera. (2007).
cremallera a cado lado

insertar los brazos y ponerse al

pulpo.

® ©® Imagen 26

Silva, Forero Maria Carolina. Modelo
Pulpo Detalle Botones, (20070,

Botones de 3 diferentes
tamafios a lo largo del
interior de los tentdcu-

los.

® © Imagen 27

Silva, Forero Maria Carolina, Modelo
Pulpo Detalle Ojales. (2007),

Ojales eldsticos en los
extremos de los tentdcu-
los para insertar cual-
quiera de los botones.

® © Imigenes 28

Silva, Forero Maria Carolina. Modelo
Pulpo Detalle Ojal-Botdn, (2007,

Los 8 ojales y cantidad
de botones permiten
configurar al pulpo de
diferentes maneras se-

gln se desee,

para

5
2
%

@® © Imagen 24

Silva, Forero Maria Carolina.

Modelo Pulpo, {2007).

(subr'r y bapr cremdbera,  abokordn e’rt) y e

puesta 1 -Pulpo-. () 7100000000000 000000000000000000000000

® © Imagen29, 30y 31

Silva, Forero Maria Carolina, Modelo Pulpo Detalle velcro. (2007,

El velcro que se encuentra en la cabeza y extremi-
dades del pulpo permite configurar al pulpo como el
nifio lo desee, envolviéndoselo,

® ©® Imagen 32

Silva, Forero Maria Carolina. Modelo Pulpo Detalle
Cordones, (2007).

En uno de los tentdculos del pulpo
el nifio puede practicar enhebrando

los cordones y amarrandolos.

o cabeza del ?UL?O &5 —>
yra capola que  sirve '
para profeger ad S

v e o
berbaedlos  se
envyehe  dhrededor
de el eomo
vra bubarda

& pulpo e ayuda d rino 0 aprender @ veshirse

rino lo puede levar consigo coma un Joguete.

Silva, Forero Maria Carolina g
Boceto Pulpo-Usuario, {20070,
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@® © Imagen 34

Silva, Forero Maria Carolina. Modelo
Elefante. (2007).

® © Imagen 39

Silva, Forero Maria Carolina.
Modelo Elefante Detalle Posi-
cidn para Apuntar, (2007),

Las mangas de la

® © Imagen 35

Silva, Forero Maria Carolina. Modelo Elefante
Transformacion Saco, (2007).

El saco de capota para que el

nifio se ponga se convierte en chaqueta se ponen

un mufieco (elefante) después hacia arriba, y se

de unos ajustes. dobla hacia atrds el

final de la chaqueta.
S Imagen 36

Silva, Forero Maria Carolina. Modelo Elefante
Detalle Yelcro, (20070,

Por detrds de las mangas del

saco hay velcro para unirlo en-

tre si.

® © Imagen 37

Silva, Forero Maria Carolina. Modelo
Elefante Detalle Yelero 2. (2007,

Una manga se pega contra

la otra haciendo coincidir
® » Imagen 40

Silva, Forero Maria Carolina. Modelo Ele-
fante Detalle Hehilla, {2007,

Se apunta la hebhilla.

el velcro.

® © Imagen 38

Silva, Forero Maria Carclina. Modelo
Elefante Detalle Yelero 3. (2007,

Se pega una manga a la

® Imagen 41

Silva, Forero Maria Carolina. Modelo Elefante Detalle Doblado de
las Mangas. (2007},

Se le da vuelta a los pufios de las mangas
otra hasta los pufios.
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@® © Imagen 46

Silva, Forero Maria Carolina, Modelo Mico.
Detalle Ojales en Chaqueta (2007),

Los ojales eldsticos de la cola

® © Imagen 43

Silva, Forero Maria Carolina. Modelo Mico
Detalle Apunte. (2007,

Los ojales eldsticos de la cola

del mico v los botones de dife- del mico se pueden introducir

rentes tamafios de los brazos en los botones de la ropa del

sirven para practicar el aboto- nifio de tal forma que pueda

nado en diferentes grados de llevarlo consigo.

dificultad.

Silva, Forero Maria Carolina. Modelo Mico
Detalle Cremallera, (2007).

Las patas del mico le permiten

Imagen 44

4 niro o ?'uede bevae

consigp abotonardele a e
ojo\es y botones  de

al nifio subir y bajar la crema-

llera tipo chaqueta que requie-
Y ?O?CI

re introducir una punta en la
otra.
® © Imagen 45

Silva, Forero Maria Carolina, Modelo Mico Detalle
Botones en chagueta, (2007).

A ser un accesoeln o

deca o c0pa aue fes

Boceto

Los botones que componen los \ -
brazos se encuentran unidos en > 2
r b h E
cadena por un corddn para ayu- embarp 4 nino e o ! < 3
(14 2 f
dar al nifio a introducir los boto- puede pones . | o 2
o =
nes por los ojales de su propia ’
P ] pmp ® © Imagen 42 E g
Chaquetar de tal modo que tiene Silva, Forero Maria Carolina. Modelo \ E§
Mica, (2007}, | S
un extremo para halar y ayudar a | Ia
< |/ J . WmE
pasar el botén. T X
©0 0000000000000 00000000000000000000CC0C0C0C0COCO0COCO0CO0COCBOCG6CGOBOCGOOT®
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(T EEENEENE N

Cada chaqueta ofrece un reto diferente

Chaquetas transformables en munecos
animales que le permiten al nino
adquirir las habilidades motrices
necesarias para vestirse a si mismo

Se convierten en un amigo de juego
que les despierta la imaginacién

Aprender a vestirse se convierte en un
juego que motiva al niho a que
transforme la chaqueta en muheco y
viceversa

®@ 090006 0 0 ¢

® © Imagen 48
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® @ Imagen 50

® © Imagen 49 . .
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@ Imagen 52

® © Imagen 51
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® ©® Imagen 54

® © Imagen 53



Materiales @

® © Es un aislante térmico que mantie-
ne la temperatura del cuerpo e imper-
meable.

® ©® Permite estructurar las prendas pa-
ra que mantengan la forma de los anima-
les

® © |3 parte inferior de las mangas es
en algoddn (sin neopreno) para garanti-
zar la comodidad térmica v libertad de
movimiento.

® ® Perforaciones con laser para garan-
tizar que las prendas respiren.

10 0000000000000 OODOOOOOOO®POOPOPOOOOEOSOEOSEOSNOEOSOSIOSEOSOSEOPODPS

Algodén Licrado

Neopreno en Lamina 1.5mm

Algodén Licrado

® ©® Imagen 55
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Lavado a Maquina Caliente Secar a la Sombra No Retorcer
No Planchar No Usar Blanqueador Secadora Ciclo Bajo
® © Imagen 57, 58, 59,
60, 61 y 62
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Modelo Elefante Final, (2008).

Modelo Elefante Final en uso. (20083,

Modelo Cangrejo Final, (2008,

Modelo Cangrejo Final en uso. (2008).

IHustracian configuracion de tela {algodan + neopreno). {20083

Meopreno perforado. (20080,

Hustracion “cuidados lavado” (Lavado a maquina caliente), (2008).

Hustracion “cuidados lavado” (Secar a la sombra), (2008),

Hustracion “cuidados lavado” (No retorcer), (2008).

Hustracion “cuidados lavadoe” (Mo planchar), (2008).

Hustracion “cuidados lavado” (No usar blanquador), (2008},
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Apéndices @ @

Glosario

A

® © Antropometria f. (del griego anthrépos, hombre, y
metron, medida) Estudio de las medidas del cuerpo humano

utilizado en el Disefio Industrial.

-

@® O Cognicion n.f Conocimiento, accién y efecto de cono-

cer,

E

@® © Etnografia f. Ciencia que estudia, describe y clasifica

las razas o pueblos.

® ©Imaginacion n.f (lat. Imaginationem) Facultad de
evocar imdgenes , sentido interno de reproducir en la mente
rastros de impresiones sensoriales en ausencia de sus objetos.
2. Facultad de inventar, crear o concebir. 3. Idea falsa, ilu-

sidn o sospecha sin fundamento real.

@® © Individualidad f. Lo que constituye el individuo. 2.

Originalidad propia de una persona o cosa.

P

® O Personalidad f. Individualidad consciente. 2. Cardc-

ter personal y original.

U

® © Usuario Directo Se refiere a la persona a la que esta
dirigido un producto y que le da el uso para el cual esencial-
mente fue creado.

® © Usuario Indirecto Se refiere a otro tipo de personas
que llegan a relacionarse con el producto a lo largo del ciclo
de vida del mismo sin usarlo para lo que esencialmente fue
creado. Ej: el que lo ensambla, empaca, distribuye, vende,

compra, etc.



